Bekkur: 2. bekkur
Namsgrein: Samfélagsgreinar
Kennarar: Berglind Karadéttir og Gisli B. Gunnarsson

Timafjoldi: 4 timar a viku

Namsgogn: Hallé Heimur 1 og 2, Kbnnum kortin 2. Ljdsritud verkefni fra kennurum.

Lykilhzefni:
e Tjaning og midlun
Skapandi og gagnrynin hugsun
Sjalfstaedi og samvinna
Nyting midla og upplysinga
e Abyrgd og mat & eigin nami

Efnispaettir Haefniviomio Kennsluhaettir Ndmsmat
Reynsluheimur Nemandi geti: e Bein kennsla e Simat
e Attad sig 4 gildi pess ad e Verkefnavinna e Verkefnavinna
hjalpast ad e Hdpavinna e Dpatttaka i timum
e Reett um samfélagid og e FEinstaklingsvinna
notad valin hugtok i pvi e Verklegar afingar
samhengi e Vettvangsferdir
e Sagt fra voldum pattum e Bekkjarfundir
og timabilum i sogu e Hlutverkaleikir
fljt')lskyldunnar e Slékun og 6ndun
o Attisig fjolbreytni e Umraedur
fjolskyldugerda
e Attad sigdad hanner
hluti af steerra samfélagi
Hugarheimur Nemandi geti:
e Bent a gildi jdkveedra
vidhorfa




Bent 4 gildi fyrir sjalfan
sig

Attad sig 4 og lyst ymsum
tilfiningum, svo sem gledi,
sorg og reidi

Gert sér grein fyrir
jafngildi sinu og annarra
manna

Gert sér grein fyrir hvar
styrkur hans liggur

Gert sér grein fyrir porf
sinni fyrir naeringu, hvild,
hreyfingu og hreinlaeti
Sett sig i spor annarra
Bent & fyrirmyndir sem
hafa ahrif 4 hann

Gert sér grein fyrirad i
umhverfinu eru
margyvisleg areiti, jakveed
og neikvaed, sem hafa
ahrif a lif hans

Félagsheimur

Nemandi geti:

Synt tillitssemi og
umhyggju i leik og starfi
Synt tillitssemi og
virdingu i samskiptum og
samvinnu vid adra

Tjad pekkingu sina og
vighorf med ymsum haetti
Attad sig 4 ymiss konar
afleidingum athafna sinna




Attad sig 4 ad trdar- og
lifsvidhorf folks birtast i
mismunandi vidhorfum,
sidum og venjum

bekki reglur i umferdinni
asamt helstu
oryggisbunadi

pekki til helstu kennileita
og ornefna i heimabyggd
Geti tekid patt i
umradum

Geti tekid patt i
hépavinnu

Fjallad um ségu islands
bekki skjaldarmerki
islands

bekki islenska fanann




